CZESC XVIl. REGULACJE ROZGRYWEK E-SPORT-u
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17.1.005

17.1.006
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Rozdziat . POSTANOWIENIA OGOLNE

§ 1. Platforma e-sportowa

Wydarzenia e-sportowe rozgrywane sg na dedykowanej platformie e-sportowej. Platforma e-sportowa
to oprogramowanie, ktére potgczone z odpowiednim sprzetem (trenazerem), daje mozliwosé
uczestniczenia w wyscigu kolarskim w wirtualnej rzeczywistosci. Musi ona umozliwia¢ rejestracje
postepow zawodnikbw w rywalizacji z innymi uczestnikami poprzez ciggtg informacje zwrotng

o rywalizacji.

Minimalne wymagania uczestnictwa w zawodach okresla regulamin platformy e-sportowej organizujgce;j

zawody, jednak nie mogg by¢ one sprzeczne z zapisami niniejszych przepiséw.

Platforma e-sportowa jest odpowiedzialna za podjecie wszelkich krokéw w celu zapewnienia

oprogramowania wolnego od wad, ktére mogtyby zaktdci¢ przebieg rywalizacji lub wypaczyé wyniki.

Dostawcy platform e-sportowych musza zapewnié¢, aby ich oprogramowanie generowato i rejestrowato
wlasciwie informacje umozliwiajgce w kazdej chwili Komisarzowi/Sedziemu weryfikacje zapisu oraz
doktadne sprawdzenie domniemanego naruszenia, a takze podjecie odpowiednich dziatan z tym

zwigzanych. Takie dane muszg by¢ udostepnione na zgdanie po kazdym wyscigu.

Dostawcy platform e-sportowych muszg dotozyé wszelkich staran, aby ich oprogramowanie byto
kompatybilne z szerokg gamg sprzetu, z ktérego moga korzysta¢ zawodnicy. Zawodnicy s3g
odpowiedzialni za swoj sprzet i wyposazenie oraz jego kompatybilnos¢ z platforma, na ktérej chca sie

Scigac.

§ 2. Kategorie kolarzy

Kategorie zawodnikéw w zawodach e-sportowych oparte sg na pici i wieku zawodnikéw zgodnie
z zapisami przepisow PZKol 1.1.034 do 1.1.037.

§ 3. Rodzaje zawodoéw

Zawody e-sportowe mogg byc¢ rozgrywane na 2 sposoby:
a) Wyscigi ,stacjonarne” — gdzie wszyscy uczestnicy oraz niezbedne wyposazenie znajdujg sie
w tym samym miejscu wyscigu i mogg tam by¢ weryfikowani przez Komisarzy/Sedzidw,
b) Wyscigi ,zdalne” — w ktérych uczestnicy i niezbedny sprzet nie sg weryfikowane przez

Komisarzy/Sedziow.
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§ 4. Uczestnictwo

Kazdy uczestnik e-zawodéw musi posiada¢é wazng licencje Federacji Narodowej kraju swojego
zamieszkania wraz z kodem UCI ID, wydang zgodnie z przepisami PZKol/UCI.

Wszystkie pozostate kryteria uczestnictwa w e-zawodach powinny zosta¢ okreslone w regulaminie

rywalizacji przygotowanym przez Organizatora.

§ 5. Sedziowie (komisarze)

Federacja Narodowa/UCI moze delegowaé Komisarzy/Sedzidw na zawody e-sportowe. Minimalna
liczba sedziow delegowanych na zawody e-sportowe jest okreslana w odniesieniu do konkretnego

regulaminu danych zawodoéw.

Kazdy Komisarz/Sedzia wyznaczony do petnienia funkcji podczas zawodéw e-sportowych
odbywajgcych sie ,stacjonarnie” posiada takie same uprawnienia i obowigzki jak opisane z przepisach
sportowych PZKol/UCI.

§ 6. Kalendarz

Zawody e-sportowe sg sankcjonowane przez PZKol/UCI i wpisywane do kalendarza wydarzen

e-sportowych PZKol/UCI.

Kazdy podmiot organizujagcy kolarskie zawody e-sportowe powinien scisle przestrzegac przepiséw oraz

regulaminéw PZKol/UCI.
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Rozdziat Il. WYPOSAZENIE

17.2.001  Z uwzglednieniem wszelkich obowigzujacych wytycznych oraz przepiséw PZKol/UCI dotyczgcych
rozgrywanej konkurencji, rowery uzywane w zawodach e-sportowych powinny by¢ zgodne z zapisami

rozdziatu 1 przepiséw PZKol/UCI w potgczeniu z inteligentnym trenazerem oraz platforma e-sportowa.

17.2.002 O ile w regulaminie zawodéw nie okreslono inaczej, zawodnicy uczestniczagcy w zawodach
e-sportowych muszg bra¢ w nich udzial uzywajgc miernika mocy lub inteligentnego trenazera

potaczonego z czujnikiem rytmu i tetna.

17.2.003 Zawodnicy sg odpowiedzialni za przestrzeganie wszelkich specyfikacji producenta sprzetu oraz
procedur jego konserwacji. Sg rowniez odpowiedzialni za doktadnos¢ ich sprzetu, w tym miedzy innymi,
za aktualizacje oprogramowania, odpowiednig kalibracje i zerowanie sprzetu, a takze odpowiednie

przygotowanie procedury uruchomienia pomiaru mocy przed wyscigiem.
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17.3.001
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Rozdziat Ill. WERYFIKACJA WYNIKOW

Organizator zawodow e-sportowych jest zobowigzany do posiadania systemu weryfikacji wynikow.

Komisarz/Sedzia moze zazadaé weryfikacji dowolnego dziatania uczestnika. Komisarz/Sedzia moze
réwniez poprosi¢ zawodnika o wszelkie uzasadnione informacje, kiére pomogg w weryfikacji wyniku,
wigcznie (ale nie ograniczenie do tych informacji) z danymi zewnetrznymi jazdy, wideo weryfikacja,

kontrolg wagi, kalibracji transmisji czy testami wydolnosci.

Przed startem do wyscigu lub po jego zakonczeniu kazde uzyte przez zawodnika wyposazenie moze
by¢ skontrolowane przez Komisarza/Sedziego w celu uzgodnienia jego zgodno$ci z Przepisami
Sportowymi PZKol/UCI.
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Rozdziat IV. DODATKOWE REGULACJE DLA E-ZAWODOW

Organizator kolarskich zawodéw e-sportowych jest odpowiedzialny za przygotowanie i opracowanie
regut dotyczacych danych zawodoéw. Powinny one obejmowacé rowniez aspekty sportowe zwigzane

z wydarzeniem i by¢ w petni zgodnie z przepisami PZKol/UCI

Szczegotowe regulacje zawodoéw powinny byé opublikowane w przewodniku technicznym/regulaminie

zawodow.

Dla kazdych zawodoéw w e-kolarstwie powinien zosta¢ przygotowany regulamin oraz udostepniony jego
uczestnikom. Regulamin musi zawieraé przynajmniej nastepujgce elementy:
a) Date i godzine zawodow
b) Okreslenie poziomu i rangi zawoddéw
c) Liste kategorii, w tym wszelkie wymagania dotyczgce uczestnictwa oraz wymagania sprzetowe.
Moze zawiera¢ rowniez informacje o systemie kwalifikacji do e-zawodéw oraz ew. informacje
o0 maksymalnej liczbie uczestnikow danych zawodéw.
d) Szczegotowe przepisy dotyczgce danego rodzaju zawodow i klasyfikacji. Zasady liczenia
klasyfikacji generalnej, jezeli opiera sie ona na réznych zawodach (np. wyscig etapowy, omnium)
e) Szczegotowe srodki i wymagania dotyczace weryfikacji i kontroli przebiegu rozgryweki.

f) Nagrody i/lub tytuty, jezeli zostajg przyznawane.

W przypadku braku zapiséw dotyczgcych szczegdtdw rozgrywania wyscigu i jego formatu,

zastosowanie majg regulacje platformy e-sportowej, na ktérej rozgrywane sg zawody.

W przypadku jakiegokolwiek konfliktu pomiedzy regulaminem platformy e-sportowej, a regulaminem

PZKol/UCI — pierwszehstwo w zastosowaniu majg przepisy PZKol/UCI.
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Rozdziat V. GROMADZENIE DANYCH

17.5.001 Organizator kolarskich zawoddéw e-sportowych jest odpowiedzialny za przestrzegane wszystkich

istotnych praw dotyczacych ochrony danych osobowych.
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Rozdziat VI. KARY W E-ZAWODACH

17.6.001 Komisarze/Sedziowie sg odpowiedzialni za stwierdzanie wszelkich naruszen zwigzanych z zawodami

e-sportowymi, w tym naruszen regut wynikajgcych z regulaminu zawodéw oraz przepiséw PZKol/UCI.

17.6.002  Wszelkie naruszenie przepisdw w zawodach e-sportowych podlegajg sankcjom okreslonym w tabeli kar

PZKol/UCl art. 17.6.003, zgodnie z przepisami PZKol/UCI art. 12.4.001.

17.6.003  Tabela kar w zawodach e-sportowych.

Lp. | Wykroczenie Kara
1 Niewlasciwe wyposazenie fizyczne, np. trenazer, itp.
2 Niewlasciwe wyposazenie wirtualne
wyposazenie zabronione regulaminem e-platformy sportowej lub
regulaminem zawodow czy przepisami PZKol/UCI
3 Zawodnik niekwalifikujgcy sie do startu
4 Nieaktualne oprogramowanie uktadowe
Odmowa startu, eliminacja lub
5 Nieaktualne oprogramowanie dyskwalifikacja
6 Naruszenie pozostalego sprzetu (bez zamiaru uzyskania przewagi)
7 Niepowodzenie weryfikacji wydajnosci sprzetu (bez zamiaru uzyskania
przewagi)
8 Roztaczenie / opdéznienie (niezamierzone)
Niezamierzone odtgcznie sie od platformy e-rowerowej na wiecej niz
1 minute (ciggiem, nieprzerwanie)
9 Rozlaczenie / opdznienie (celowe) Pierwsze wykroczenie:
Odmowa startu, eliminacja lub
Dobrowolne odtgczenie sie od serwera e-platformy na dowolny okres czasu | dyskwalifikacja + 200
w celu wptyniecia na wynik
10 | Zakiocenie wyscigu Drugie wykroczenie:
Zawieszenie na 1 rok + 1000
10.1 Zakidcanie lub spiskowanie w celu zakidcenia wyscigu lub utrudnienie
rywalizacji innym zawodnikom Trzecie wykroczenie:
Dozywotnie zawieszenie + 5000
10.2 Préba usuniecia zawodnika z zawoddéw poprzez jego rozigczenie od
platformy e-sportowej lub oznaczanie zawodnika bez przyczyny
10.3 Niewtasciwe rozpraszanie innych zawodnikow
10.4 Manipulowanie lub zaktécanie pracy sprzetu innego zawodnika
10.5 Manipulowanie Ilub zakiécanie informacji wysytanych pomiedzy
wyposazeniem zawodnika, a platformg e-sportowa.
Manipulowanie lub  zakiécanie informacji wysylanych pomiedzy
wyposazeniem innego zawodnika a platformg e-sportowg
str. 8 Przepisy PZKol — Cze$¢ XVII - Regulacje rozgrywek E-Sportu TC.E0119




11

Nieprawidtowy wzrost / waga zawodnika

Podanie niedoktadnych informacji o wzroscie lub wadze zawodnika. Kazde
odchylenie o wiecej niz 5% od rzeczywistej wagi/wzrostu uwazane jest za
nieprawidtowe.

12

Zewnetrzna kontrola trenazera

Korzystanie z dowolnego oprogramowania lub urzgdzenia sprzetowego do
kontrolowania oporu trenazera oprécz wyposazenia dostarczonego przez
platforme e-sportowa.

13

Korzystanie z botéw / symulacji zawodnikéw

Uzywanie botéw lub symulacji zawodnikéw w zawodach lub poza zawodami
z dowolnego powodu. Obejmuje to uzycie dowolnego oprogramowania do
symulacji danych lub innego urzgdzenia symulujgcego Bluetooth, a takze
wszelkie inne sposoby kontrolowania zawodnika w rywalizacji z wyjgtkiem
rzeczywistego startujgcego zawodnika.

14

Nieuczciwa zmowa

15

Oktamywanie lub wprowadzanie w btagd Komisarza/Sedziego

16

Korzystanie z konta innego zawodnika

Pierwsze wykroczenie:
Odmowa startu, eliminacja lub
dyskwalifikacja + 200

Drugie wykroczenie:
Zawieszenie na 1 rok + 1000

Trzecie wykroczenie:
Dozywotnie zawieszenie + 5000

17

Modyfikacja danych wystanych do weryfikacji przejazdu

18

Bledna kalibracja / modyfikacja danych / manipulowanie przy sprzecie

18.1 Manipulowanie lub préba manipulowania przy trenezerze, mierniku
mocy, pulsometrze lub czujniku kadencji w celu uzyskania przewagi,

18.2 Zmiana lub préba zmiany danych transmitowanych przez wyposazenie
do e-kolarstwa lub jakakolwiek ingerencja w jakos¢ weryfikacji przejazdu.

19

Oszustwo mechaniczne / elektroniczne

Korzystanie z dowolnego urzgdzenia mechanicznego lub elektronicznego,
ktére zapewnia dodatkowg przewage. Dotyczy to miedzy innym silnikow
elektrycznych, urzadzeh zmieniajacych sygnaty sprzetu (mierniki mocy,
monitory rytmu serca, monitory kadencji) i urzgdzen, ktére transmitujg
symulowane dane zawodnika lub zakiécajg transmisje danych z urzgdzenia.

20

Hakowanie / modyfikacja gry

20.1 Modyfikacja w jakikolwiek sposéb gry lub rozgrywki. Obejmuje to
miedzy innymi modyfikacje plikéw danych lub modyfikacje zawartosci
pamieci.

20.2 Korzystanie z jakiejkolwiek metody uzyskania dostepu do
niedostepnych publicznie elementéw gry.

20.3 Korzystanie z aplikacji innej firmy, ktdéra zapewnia nieuczciwg
przewage w kolarskich e-wyscigach

Pierwsze wykroczenie:
Zawieszenie na 1 rok + 1000

Drugie wykroczenie:
Dozywotnie zawieszenie + 5000
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